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1. CELE

Komitet ITTF URC publikuje niniejsze wytyczne w celu:

e ustanowienia jednolitej procedury dyskwalifikacji zapewniajgcej sprawiedliwe i spdjne
stosowanie przepiséw we wszystkich meczach i zawodach;

e promowania kultury sportowe] rywalizacji oraz wzajemnego szacunku pomiedzy
zawodnikami, sedziami i widzami;

e ochrony zasad gry i integralnosci sportu poprzez szybkie i wtasciwe reagowanie na przypadki
niewtasciwego zachowania;

e zapewnienia sedziom gtéwnym jasnych i kompleksowych wytycznych dotyczacych zachowan
uzasadniajacych dyskwalifikacje;

e zagwarantowania skutecznej komunikacji pomiedzy sedziami gtéwnymi, zawodnikami,
trenerami i sedziami prowadzgcymi mecze w sprawach zwigzanych z dyskwalifikacja.

2. STANDARDOWA PROCEDURA DYSKWALIFIKACII

1. Sedzia gtdwny przychodzi do pola gry na wezwanie sedziego prowadzgcego lub z wiasnej
inicjatywy.



Jezeli sedzia gtéwny potrzebuje dodatkowych informacji, uzyskuje je od sedziego
prowadzgcego.

Sedzia gtéwny moze poprosi¢ o dodatkowe wyjasnienia zawodnikéw lub kapitanéw druzyn.

Jezeli zapada decyzja o dyskwalifikacji, sedzia gtéwny pokazuje czerwong kartke, nie
okreslajac rodzaju dyskwalifikacji.

Sedzia gtéwny zaprasza zawodnika lub kapitana druzyny do wyznaczonego miejsca (biurko
sedziego gtéwnego lub jego biuro), gdzie zostanie ogtoszona ostateczna decyzja.

Ostateczna decyzja powinna zostac ogtoszona zawodnikowi lub kapitanowi druzyny w ciggu
15 minut.

Przy podejmowaniu ostatecznej decyzji sedzia gtéwny moze korzystaé z oficjalnych nagran
wideo, jesli sg dostepne.

Przed ogtoszeniem ostatecznej decyzji sedzia gtéwny informuje Menedzera Zawodow,
Nadzorce Wydarzenia (Event Supervisor) lub Delegata Technicznego oraz przewodniczgcego
komisji zarzgdzajgcej zawodami (Jury).

3. RODZAJE NIEWLASCIWEGO ZACHOWANIA | ZALECANE KONSEKWENCJE

Sedzia gtéwny moze zdyskwalifikowac zawodnika z meczu, konkurencji lub catych zawoddéw, w
zaleznosci od wagi przewinienia (3.5.2.8 Statutu ITTF).

Ponizsze zalecenia okreslajg minimalne konsekwencje. W zaleznosci od wagi przewinienia moze by¢
konieczne zastosowanie surowszych sankcji (np. wyjatkowo powazne stowne zniewazenie przeciwnika
lub sedziego po zakonczeniu meczu moze skutkowac nawet dyskwalifikacjg z catych zawoddéw).

TYPOWE SYTUACJE SKUTKUJACE DYSKWALIFIKACJA Z CALYCH ZAWODOW

Agresja fizyczna.

Molestowanie seksualne.

Dyskryminacja lub uprzedzenia wobec oséb ze wzgledu na rase lub pochodzenie etniczne.
Powtarzajace sie naruszenia przepisow.

Zaktady bukmacherskie.

Naruszenie integralnosci meczu (prdba oszustwa).

TYPOWE SYTUACIJE SKUTKUJACE DYSKWALIFIKACJA Z KONKURENCIJI

Uszkodzenie sprzetu.

Stowne zniewazanie sedzidw.

TYPOWE SYTUACIJE SKUTKUJACE DYSKWALIFIKACIA Z MECZU

Stowne zniewazanie przeciwnika lub trenera przeciwnika.
Stowne zniewazanie widzéw.

Kolejne niewtasciwe zachowanie po uzyskaniu trzech punktéw karnych.



e Zmiana rakietki, ktdra nie zostata uszkodzona.

TYPOWE SYTUACJE, KTORE NIE POWINNY SKUTKOWAC DYSKWALIFIKACJA, ALE MOGA PODLEGAC
INNYM PRZEPISOM

e Nieobecnos¢ na meczu.

o Nieprzypadkowe uszkodzenie rakietki.

e Niestosowanie sie do polecen sedziow (System Punktéw Karnych).

e Uderzanie w stét bez spowodowania uszkodzen (System Punktéw Karnych).
e Uszkodzenie pitki (System Punktow Karnych).

e Korzystanie z urzadzen PDA (sedzia gtéwny nakazuje zawodnikowi lub trenerowi usuniecie
urzadzenia z pola gry, a raport powinien zostaé przekazany Menedzerowi Sedziéw w celu
podjecia dalszych dziatan).

TYPOWE SYTUACIJE, KTORE NIE POWINNY BYC ROZPATRYWANE PRZEZ SEDZIEGO GLOWNEGO, LECZ
WYMAGAIJA ZAANGAZOWANIA ODPOWIEDNICH ORGANOW

e Agresja fizyczna poza obiektem zawoddw.
e Przejawy braku szacunku publikowane w mediach spotecznosciowych (ITTF Integrity Unit).

e Przejawy braku szacunku prezentowane w mediach (ITTF Integrity Unit).

4. PROTOKOL KOMUNIKACII

W MOMENCIE POKAZANIA CZERWONEJ KARTKI NA POLU GRY

Nie przekazuje sie zadnych informacji dotyczacych rodzaju dyskwalifikacji.

SPOTKANIE NASTEPCZE (DO 15 MINUT OD PODJECIA DECYZJI O DYSKWALIFIKACII)

Sedzia gtéwny przekazuje zawodnikowi lub kapitanowi druzyny ustnie nastepujgce informacje:
e rodzaj dyskwalifikacji;
e informacje o konsekwencjach dla dalszego udziatu w aktualnie trwajagcym wydarzeniu;
e informacje, ze decyzja sedziego gtdwnego jest ostateczna;
¢ informacje dotyczace dalszej komunikacji z odpowiednimi organami.

RAPORT PISEMNY

W przypadku dyskwalifikacji z meczu:
e pokazanie czerwonej kartki odnotowuje sie w standardowym raporcie sedziego gtéwnego;

e pisemny raport dotyczacy incydentu, wraz z nagraniem transmisji (jesli jest dostepne), nalezy
przesta¢ do ITTF URC oraz Menedzera Sedziow.

W przypadku dyskwalifikacji z konkurencji lub catych zawodoéw:



e pisemny raport dotyczacy incydentu, wraz z nagraniem transmis;ji (jesli jest dostepne), nalezy
przestaé do:

o

o

ITTF URC,

ITTF Integrity Unit,

Menedzera Zawodow/Nadzorcy Wydarzenia,
przewodniczgcego Jury lub komisji zarzgdzajgcej zawodami,
Menedzera Sedzidw,

zwigzku sportowego reprezentowanego przez ukaranego zawodnika.

5. PROCEDURA ODWOLAWCZA

Sedzia gtéwny jest jedyng osobg uprawniong do podjecia decyzji o dyskwalifikacji zawodnika za

niewtasciwe zachowanie, a jego decyzja jest ostateczna.

Zawodnik moze ztozy¢ odwotanie do Trybunatu ITTF, a w okreslonych wydarzeniach takze do Jury lub
komisji zarzadzajacej zawodami. Odwotanie moze jednak dotyczy¢ wytgcznie konsekwencji
dyskwalifikacji, ktore nie wptywajg bezposrednio na przebieg trwajgcego wydarzenia (np. punktéw
rankingowych lub nagrody pienieznej).



